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- Prima zi de scoala

1. Scrie pe eticheta numele t3u. Coloreazi desenele.
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¢ Corpul omenesc.
Partile componente
si rolul lor

e Forma si culoare: :
obiectele scolarului 4

e Prezinta-te in fata clasei.
Spune cati ani ai.

e Indica obiectele scolare
si culorile preferate.

e Jocuri de miscare -
Daca vesel se trdieste

+ @ Unde se afla copiii? De ce?
. @ Ce activitati desfasoars

+ elevii la scoals?

+ @ Care este numele fiecirui copil?

.0 Cat1 elevi sunt in clasi?
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e Indica si descrie partile componente ale corpului omenesc. e Care sunt obiectele scolarului?
e Ce asemanari si deosebiri sunt intre cei doi copii? e Cum folosesti aceste obiecte?
e De ce trebuie sa protejam partile corpului? e Ce culoare au obiectele?

e Care este rolul lor? e Denumeste alte obiecte utile la scoala.




e Modeleazd din plastiling
diferite corpuri geometrice.
e Construieste cu ajutorul
lor obiecte care se gisesc
in sala de clasa.

e Forme si corpuri
geometrice
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e Denumeste formele si corpurile geometrice prezentate de elefantel.
e Indica obiectele care au formi de cuboid.

e Denumeste formele si corpurile geometrice prezentate de arici.

e Indica obiectele care au formi de cub.
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e Denumegste formele si corpurile geometrice prezentate de veverita si iepuras.

e Indica obiectele care au forma de sfera. >

e Observa cum au fost desenate partile componente ale corpului uman.
Numeste formele geometrice folosite la realizarea desenului.

3. Deseneaza figuri geometrice dupd modelul de mai jos.
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¢ Orientare spatiala
si localizari in spatiu

(stanga, dreapta; sus, jos;
deasupra, dedesubt)

e Prezinta colegilor de
clasa jucariile preferate.
Descrie pe rind fiecare
jucdrie si spune unde se
gaseste in camera ta.

e Unde se afla copiii? Ce se afli in cutie?
e Care este pozitia Andrei fata de cutia cu jucirii?

1. Deseneazi in casete sigeti orientate spre stinga sau dreapta, jos sau sus, indicand pozitia
fiecarui copil.




